
Alexandre Michaud
DÉVELOPPEUR FULL-STACK

PARIS

Je construis des mondes.
PROFIL

Une idée, d’abord. Puis il faut lui

donner forme. C’est ce qui me plaît

dans le développement : construire

des outils pour que d’autres

puissent créer à leur tour. C’est le fil

de mes projets, de Mock à Nexus.

Disponible dès maintenant.

CONTACT

alexandre@michauds.fr

alexandre.michauds.fr

projets, récits et code

FORMATION

2025 Diplôme d’ingénieur

majeure cybersécurité & cloud

2023 Scrum Master I (PSM I)

2021 TOEFL ITP · 593 points

2020 Bac · mention très bien

LANGUES

Français · langue maternelle

Anglais · professionnel B2+

À CÔTÉ

J’écris des nouvelles. Quelques pages,

souvent noires, et une chute qui

change la lecture.

Concours de la nouvelle policière : 1er

prix en 2016 et 2018, 2e en 2019.

J’écris aussi pour Astra : des systèmes

stellaires, des planètes. Entre deux

textes : lecture fantastique, escrime,

natation, vidéo et création de jeux.

La suite se lit ici : alexandre.michauds.fr

alexandre@michaud:~$

// full-stack developer · paris · open_to_work

struis des mondes.

## experience/

Mock · Co-fondateur · développeur full-stack 2020 → aujourd’hui

temps plein sept. 2025 – sept. 2026 · sortie publique octobre 2026

SAP US · Stage ingénieur 2025 · 2 mois

SAP France · Alternance · ingénieur QA automation 2022 → 2025

MyDevinci · Chef de projet étudiant 2021 → 2022

## side-projects/

Nexus 2026 · solo. Atelier de lore pour l’équipe narrative d’Astra, MMO de

simulation spatiale. Circuit éditorial en 6 étapes, du brouillon au jeu.

Symfony 7 · PostgreSQL · TypeScript · MCP.

Mosaik Design system open source React / TypeScript : 41 composants, tokens

partagés et documentation Storybook.

## skills/

langages Java · C# · PHP · JavaScript · SQL

frameworks Symfony · Next.js · React · Selenium · Playwright

outils Git · GitHub Actions · Jenkins · Docker · AWS S3

méthodes Tests automatisés · Scrum (PSM I) · design systems

Développement de l’éditeur visuel Mocka (JavaScript) pour créer des plugins

Minecraft sans code. Quatre générations depuis 2022 : graphes de blocs, aide

intégrée et assistant IA aux actions vérifiées et annulables.

›

Site Next.js / React (JavaScript) en trois langues : comptes, bibliothèque,

marketplace, gestion des serveurs et console SSH.

›

Essentiel de l’API Symfony / PHP 8, MySQL : ressources versionnées, extensions,

sauvegardes S3, paiements Stripe et marketplace.

›

Contribution à BlocReader et au launcher (Java) : interprétation des graphes JSON,

chargement des créations et des extensions.

›

Encadrement de stagiaires.›

CI : migration Jenkins → GitHub Actions et intégration d’AWS S3 et SAP HANA.›

Tableau de bord C# / JavaScript pour explorer les résultats des tests automatisés.›

Conception et maintenance de tests Java / Selenium pour Web Intelligence : étendre

la couverture, réduire la validation manuelle.

›

Outils Java pour automatiser les tests d’applications natives ; monitoring, logs et

rapports pour diagnostiquer les défauts.

›

Pilotage de l’application Flutter officielle de l’école avec son service informatique :

architecture des données et coordination de l’équipe étudiante.

›

$ open alexandre.michauds.fr # projets, récits, code
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